




Несколько трендов текущего года





?



Payments
e-Commerce

PC Software

Advertising

Communication/Social

Infotainment

Content
(movies, 
music, books)

Games



PayPal
Square

Qiwi
eBay
Amazon
Ozon

Microsoft
Autodesk
Kaspersky

Google
TapJoy
YandexSkype

Facebook
MTS

New York Times
BBC
РБК

Apple
Disney
Spotify

Yota

EA
Gameloft

Creat Studios



Web-app 
(HTML5)

ApplicationWEB



Web-
traffic/search

Alternative
Appstores

Key 
appstores

Preinstall







vs







Конкуренция 
внутри отрасли

Угроза со стороны 
продуктов-

заменителей

Угроза со стороны 
новых участников 

рынка

Рыночная власть 
поставщиков

Рыночная власть 
покупателей



Средняя Очень высокаяСредняя

Высокая

Низкая



Высокая СредняяВысокая

Средняя

Высокая



У глобальных игроков рынка приложений Россия это 0,5-3% продаж



vs

Продажи iPhone 
Apps в России:

(2011)

<$7млн.

Объем рынка 
моб.контента в 
России: (2011)

$1,3млрд.
Почему?



1. Простота платежа
2. Неочевидные подписки
3. Импульсивный спрос
4. Разрозненность потребителей
5. Низкое проникновение 
смартфонов
6. Высокая доля микроплатежей 
в структуре доходов от VAS

Структура 
моб.контента в 
России: (2011)



































Smartive



За покупками!



Shoptimus



Shoptimus 2.0



Халва



Brainy (Pocket Blonde)



Fresh Gem - Corpse Granny



i-Free Monetization SDK

Monetization  SDK



Deal Hunter



CoinKeeper



Girls Around



Creat Studio – Magic Orbz



Creat Studio - Cuboid



Aigrind’s Warspear OnLine



FounDreams






