
Рубить или не рубить 
деньги за пределами AppStore 



Немного	  об	  Alawar	  

и	  другие	  игры	  

•  8	  апреля	  1999	  –	  2010:	  	  
фокус	  на	  PC	  casual	  	  
downloadable	  games	  	  

-‐  TOP	  5	  издателей	  игр	  
-‐  крупнейший	  дистрибутор	  в	  

Восточной	  Европе	  

•  2010	  и	  далее:	  	  
смена	  позиционирования	  Alawar	  на	  

мультиплатформенного	  издателя	  
-‐  Издано	  порядка	  30	  iPhone,	  25	  iPad,	  

9	  Android	  игр	  
-‐  TOM	  &	  FF	  также	  доступны	  на	  других	  

мобильных	  платформах	  



•  AppStore	  и	  великие	  надежды	  
•  Отпортируй	  это	  	  
•  Первые	  успехи	  

	  

Первые	  шаги	  в	  mobile	  –	  
безрисковая	  стратегия	  



Мультиплатформенная	  
фабрика	  

•  iOS,	  J2ME,	  Android,	  Symbian,	  Meego,	  bada,	  webOS,	  WP7,	  
BlackBerry	  

•  Порты,	  девайсы,	  прошивки,	  сторы,	  чужие	  каналы	  
•  И	  всё-‐таки	  B2B	  

	  



•  Операторские	  сторы	  
•  OEM-‐предустановки	  и	  сторы	  
•  Независимые	  сторы	  
•  Паблишеры	  и	  дистрибуторы	  

	  

Куда	  податься	  в	  B2B	  



•  Разные	  входы	  и	  разные	  выходы	  
•  2012	  –	  апокалипсис	  или	  год	  

операторских	  решений?	  

Операторы	  –	  	  
большие	  перспективы,	  но…	  



•  Предустановки	  
•  Рекомендации	  
•  Мы	  дружим	  с	  ними:	  

	  

Производители	  телефонов	  



•  Неуловимый	  Джо	  
•  Нишевые	  решения	  
•  В	  поисках	  позитива	  

Независимые	  сторы	  –	  	  
слишком	  независимые	  



•  SDK	  
•  QA	  
•  Обновления	  

Новая	  монетизация	  –	  
новые	  вызовы	  для	  паблишера	  	  



•  Просмотр	  
•  Покупка	  
•  Скачивание	  
•  Управление	  скачанным	  

контентом	  
•  Взаимодействие	  с	  

другими	  игроками	  

Собственное	  решение	  –	  
Alawar	  Android	  Market	  	  



Спасибо	  за	  внимание!	  

Николай	  Шелестов	  
shelestov@alawar.com	  


